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1. La Scatola d’Acqua (a caixa de água) 
 
 Descrição da Instalação / Performance: 
 
Numa sala estão dispostas colunas com bacias 
transparentes cheias de água. No fundo destas bacias 
são colocadas fotografias a preto e branco e objectos 
pessoais de pessoas. 
 
A performance consiste em ziguezaguear por entre as 
colunas, efectuando um conjunto de acções discretas 
(voz e corpo). 
 
No entretanto, microfones registam os sons da água 
(captado por hidrófonos) e da interacção com a bacia 
(captado por microfones piezo-eléctricos), ambos 
processados automaticamente, juntamente com o 
video, utilizando um software desenvolvido em 
Max/Msp e Jitter. 
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  Legenda: 
  

Bacias de Água 
 
    
      Microfones Piezo-eléctricos 
 

                 Hidrófones 
 
       Percurso da Performer 
 

 Perfomer 
 
                  Vídeo em directo 
 
     Vídeo pré-gravado 
 
 

Sofware Max /Msp 
(Áudio) e Jitter (Vídeo)  

+ 
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Sofware Max /Msp 
(Áudio)  

2. La Scatola Sonora (a caixa sonora) 
 
 Descrição da Instalação / Performance: 
 
O interior e o exterior definidos através de um 
dispositivo multicanal e da projecção sonora no espaço.  
 
São aplicados um conjunto de sensores ao corpo da 
performer que convertem para o domínio sonoro os 
seus ritmos orgânicos: (Garganta, voz - laringofono, 
Coração - estetoscópio, Alterações fisiológicas - Bio-
sensor do tipo poligrafo). 
 
O resultado dessa amplificação ou transformação para 
o nível sonoro, é projectado através de quatro mini 
speakers situados em redor da performer e orientados 
para o exterior. No espaço envolvente é projectada um 
paisagem sonora através de um PA com quatro 
speakers orientados na direcção da performer. 
 

  Legenda: 
 
 
 
  

Laringofone 
 
    
      Estetoscópio 
 
 
                 Bio-sensor 
 

 

 

 Perfomer 
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Software Jitter 
(Vídeo)  

3. Tavolo Parlante (a mesa falante) 
 
 Descrição da Instalação / Performance: 
 
Os visitantes da instalação sentam-se à volta de uma 
mesa e ouvem conversas que soam de dentro dessa 
mesa. Conversas de comensais de um jantar passado 
(ou futuro?) que ainda parece não ter terminado. 
 
Em paralelo, são projectadas em quatro ecrãs (em 
cada parede) imagens de vídeo pré-gravadas (sem 
som) que se percebe estarem relacionadas com as 
pessoas que estão no jantar e que podem ser 
anteriores ou posteriores a esse momento. 
 
Através do software Jitter as imagens projectadas são 
processadas em tempo real. 

  Legenda: 
 
 
 
                Mesa preparada para um jantar 
 
   
 
      

Imagens pré-gravadas 
 
 
        
 
  Público 
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TELA DE PROJECÇÃO 

TELA DE PROJECÇÃO 


