Programa de Residéncias Artisticas de 2008

Projectos Artisticos Seleccionados

Uma co-produgdo entre a Binaural
e a Associacao Cultural de Nodar

Nodar, Caixa Postal N° 106
3660-324 S. Martinho das Moitas
Portugal

Latitude: 40° 55' 4.62" N
Longitude: 8° 3' 37.67" W

http//www.binauralmedia.org
nodar@binauralmedia.org
T.+351 232 468 508

M. +351 918 951 857



Ol Sobre

estd situado numa comunidade
rural de montanha no centro de Portugal (concelho de S. Pedro do Sul),
organiza e produz o desenvolvimento de projectos artfsticos pluri e
transdisciplinares (com énfase nas artes sonoras, video, performativas e
intermedia), seguidos de apresentagcdes publicas na regido. Os artistas

residentes, no &mbito do desenvolvimento dos projectos artisticos, sao
encorajados a estabelecerem interacgdes com o local, seu espaco geogrdfico e
social, identidade e memoaria.

Desde Marco de 2006 que residiram temporariamente em Nodar mais de 40
artistas contemporaneos (na grande maioria ndo portugueses), os quais
desenvolveram projectos artisticos em ligagdo com as comunidades locais.
Memdria colectiva, lendas e mitos, identidade, género e idade, topografia,
toponimia, musica, patrimdnio sonoro, paisagem, vegetacdo, dgua e fogo,
dindmicas de consumo, artefactos e utensilios, vida e morte, lingua, agricultura e
pastoricia, foram alguns das realidades que serviram de base para a concepcdo e
realizacdo dos projectos artisticos. Concertos, workshops, exposicdes, palestras e
projeccdes de video realizaram-se em diversas aldeias da regido com interesse e
participacdo crescentes.



02 Calendario

programa ao longo
do ano (entre a Primavera e o Outono) diversos mddulos de
residéncias, de forma a estimular um ambiente colaborativo entre
artistas de diferentes dreas artisticas e origens geogrdficas.

Durante o decorrer das residéncias sdo organizadas diversas
actividades paralelas, como conferéncias e workshops
(nomeadamente orientados para a juventude local). No uftimo dia

de cada mdédulo de residéncias, € organizada uma sessao publica
na qual os diversos projectos artisticos sdo apresentados e
comentados.

O Centro de Residéncias Artisticas de Nodar estd aberto a todos
os artistas, estudantes e outros interessados que o queiram visitar,
podendo assim acompanhar o desenvolvimento dos projectos e
contactar directamente com os artistas.

31 Margo | 20 Abril

John Grzinich (EUA / Estdnia)*
Toomas Thetloff (Estdnia)*
Evelyn Mudrsepp (Estdnia)*

*Artistas convidados no ambito de um acordo de cooperacdo com a organizagido da Estdnia
MoKS (www.moks.ee)

2| 21 Junho

Cédric Anglaret (Franca)

Christine Niehoff (Alemanha)

Samuel Ripault (a.k.a. Pali Meursault) (Franca)

28 Julho | 16 Agosto

Francisco Janes (Portugal)
Jurate Jarulyte Weiss (Lituania)
Lezli Rubin-Kunda (Israel)

Viv Corringham (Reino Unido)

525 Outubro

Arnold Haberl (a.ka. Noid) (Austria) + convidados
Wolfgang Dorninger (Austria)

Andrea Branddo (Portugal)

Duncan Whitley (Reino Unido)



03 Projectos Artisticos

"Flowlines" | Arte sonora e video

A minha intencdo é a de levar a cabo uma pesquisa sénica e visual da paisagem circundante a Nodar, através de uma série
de gravacdes sonoras “site-specific”. Em particular, tentarei comparar e contrastar, por um lado, as linhas geogréficas verticais
provocadas pelos fluxos de dgua natural em direccdo ao rio Paiva no fundo do vale e, por outro, os aquedutos construidos
por mao humana que levam a dgua para a aldeia e que atravessam as referidas linhas verticais. Ambos os fendmenos
dependem de forcas naturais, embora um deles tenha sido criado pelos habitantes com uma intencdo especffica.

Através deste tema das linhas de fluxo naturais,
construirei duas narrativas audiovisuais baseadas nos dois
tipos de paisagem moldados pela dgua e pela
intervencdo humana. A pesquisa inclui métodos de
registo sonoro que derivam dos tipos de fluxo em causa,
ou seja, tomarei como fonte de inspiracdo os padrdes
de comportamento associados a forma como os fluxos
alteram a paisagem.

O material sonoro do projecto baseia-se na utilizacdo de
sons ambientais, de objectos encontrados (naturais ou
ndo) e da intervencdao humana (improvisagdo e
performance). O material visual focar-se-d4 em tomadas
fixas de formas e materiais, tanto micro como macro.
Esta documentacdo sonora e video serd posteriormente
catalogada e editada num video com duas partes que
reflecte e evidencia os processos e locais destas “linhas
de fluxo”.

John Grzinich é um artista mixed-media que tem
trabalhado desde o inicio dos anos 90 fundamentalmente
nas dreas da composi¢dao sonora, performance e
instalacdo. J& actuou e trabalhou em projectos um pouco
por toda a Europa e EUA e tem publicados vdrios CD's
em etiquetas como a Staalplaat (NL), Edition Sonoro
(UK), SIRR (PT), CUT (CH), CMR (NZ), erewhon (BE),
Intransitive Recordings (US), Orogenetics (US), Elevator
Bath (US), Pale-Disc (JP), Digital Narcis (JP), e Cloud of
Statics (CH).

Actualmente John é o coordenador do media lab do
MoKS — Centro para a Arte e Prdtica Social, um centro
de residéncias artisticas no sudeste da Estdnia.

http://maaheli.ee/
http://moks.ee/
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"Nodar Vs. NOGS" | Video a partir de fotografias.

Esta serd a minha primeira vez numa residéncia artistica. Como tal, tenho muitas questdes que precisam de ser respondidas.
O propdsito deste projecto € o de compreender a esséncia pessoal de um programa de residéncias artisticas. Para tal irei
mapear a histdria e eventos de Nodar, através de uma narrativa que serd criada a partir dos encontros e entrevistas com os
habitantes locais e da investigacdo da documentacdo prépria do Centro de Residéncias Artisticas de Nodar.

Para perceber as caracteristicas fundamentais de um
tema, € aconselhdvel examind-lo sob diversas
perspectivas. Se consideramos um espagco como
sendo um vocabuldrio, entdo temos de nos socorrer
de ferramentas de uma linguagem comum para
partilhar a experiéncia. Por esta razdo, quero
empreender a experiéncia colectiva de Nodar a
partir do olhar e escuta dos seus habitantes. E
importante para uma organizacao local perceber o
seu impacto na comunidade (especialmente quando
esta é pequena) e uma forma de apreender esse
impacto pode ser através do exame dos mitos e
histdrias que as pessoas contam sobre ela.

De certa forma, o meu trabalho serd uma
manifestacao do processo de associa¢des livres
iniciado pelo NOGS na comunidade local. O
material recolhido serd misturado com os
documentos e materiais de arquivo (f)actuais de
Nodar. O facto é ficcdo.

Toomas Thetloff € um artista interdisciplinar oriundo da
Estdnia que trabalha nos dominios da fotografia, som,
instalacdo, performance e video.

Desde 2005 tem levado a cabo diversas ac¢des-
performances em cooperacao com , Art Security” e
EKSP. Toomas € igualmente o coordenador do espago
de projecto experimental ,,p.ott."” e ainda membro do
MoKS - Centro para a Arte e Prdtica Social, um centro
de residéncias artisticas no sudeste da Estdnia.

http://www.fantomas.jabber.ee
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"Pattern Research" | Desenho, pintura, fotografia, instalagao

De guando em quando a
minha criacdo envolve
padrdes. Estes podem ser
papéis de parede ou
detalhes pintados de
objectos (como espuma,
folha, pao, solo, campo) que | ‘ ‘ \ ,
encontro. " E ' ~ | ‘ NI

: oo W X\ 1y
Recentemente uma visita a Obinitsa (aldeia de Setu na Estdnia, junto a fronteira Russa) deu a volta a minha mente. Uma
artesa local mostrou-me padrdes tradicionais que a mulheres tecem desde ha vdrios séculos nas suas roupas. Existe uma
regra que elas tém de seguir — cada artesa ndo pode copiar integralmente um determinado padrao, mas sim partir de um
padrdo e alterd-lo, mostrando de alguma forma como chegou ao padrdao modificado. Posteriormente, identifiquei o mesmo
principio quando o artista de Setu e antigo “rei”’ Evar Riitsaar me falou das suas can¢des. Estas normalmente comecam da
mesma forma no entanto, mais ou menos por volta da | 0% estrofe, comecam a detectar-se alteracdes. As suas can¢des
normalmente sdo cantadas por um cantor principal enquanto outros repetem. A cultura folcldrica em grande medida ndo
tem autor e a sua prdtica baseia-se em ligeiras e continuas altera¢cdes. Outros podem pegar na criagdo anterior e
desenvolvé-la sucessivamente. A ideia de “Open Source” incorpora o mesmo espirito — os utilizadores podem alterar o
cddigo de um programa, ajustd-lo as suas necessidades ou propdsitos criativos.

Durante a estadia em Nodar, terei os meus olhos, sentidos e ouvidos abertos. O que posso esperar?

Fase | — Pesquisar e recolher padrdes em Nodar e na regido circundante. Desenhd-los, pintd-los, fotografd-los e grava-los.
Estes podem ser tanto padrdes da natureza ou de actividades humanas. (papel de parede, tecidos, etc.).

Fase Il — O trabalho produzido serd baseado na pesquisa anterior e assumird as formas possiveis de animacao, video,
desenho, pintura ou instalagao. Dependerd do material recolhido e do que eu encontrar.

Evelyn Mulrsepp, é uma artista visual oriunda da Estdnia.
E licenciada em Belas-artes pela Universidade de Tartu e
um dos coordenadores do MoKS, um centro de
residéncias artisticas em Mooste. Evelyn colabora com o
artista John Grzinich em diversos projectos combinando
artes sonoras e visuais e tem apresentado o seu trabalho
em mostras individuais (maioritariamente de artes
gréficas, pintura, fotografia, instalagdes “site-specific”’) em
galerias e festivais nos paises bdlticos e Norte da Europa.

http://maaheli.ee/eku
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"A legend that becomes reality" | Performance em espago publico

Descricao
Investigar histdrias, crengas ou lendas locais, escolher uma e tornd-
la realidade.

Intencdes

A ideia €, nestes momentos de transicao, reactivar as tradicdes
passadas no presente para potenciar o questionamento do futuro.
Uma velha lenda que de repente reaparece incita a reaccdes e
interrogacdes.

Como?

I. Em primeiro lugar, o projecto deverd ser mantido em segredo em relagdo aos habitantes de Nodar. O seu poder para
estimular perder-se-ia completamente se fosse conhecido como “projecto”.
2. A'lenda deverd ser bem conhecida, mas ndo demasiado, para que se mantenha no territério do “madgico”. O rumor

terd o seu papel neste processo.
3. A lenda pode ser escolhida pelo seu poder metaférico, mas ndo

deve ser demasiado “pesada”

4. A “realizacdo” da lenda deve ser o mais leve possivel. Alguns detalhes, pistas... nada muito evidente. O rumor

também aqui terd o seu papel.

5. Levando em conta que o que realmente interessa ndo € a “realizacdo da lenda” mas a estimulagdo que podera
provocar na comunidade, deveremos estar preparados para aproveitar outros caminhos e eventos que seguramente

surgirdo durante aquele periodo.

Cédric Anglaret é um performer baseado em Paris com
um foco em ac¢des (ou ndo-acgdes) no espago publico,
carregadas de ironia e por vezes praticamente invisiveis
para o transeunte.

Nas palavras de Cédric: “A minha posi¢ao como artista é
a minha posicdo como humano. Nao sou diferente dos
demais. O meu trabalho é composto de uma variedade
de proposicSes e convites para ac¢des, experimentos e
micro-eventos. Alguns sdo colectivos, muitos sao
individuais. Um passeio de meia hora com os olhos
vendados, um passeio em que cada pardmetro é definido
ao acaso, quarenta minutos de imobilidade numa sala de
espera, convites para partilhar um sorriso, um passeio
muito lento num dia de trabalho... Assim que o convite é
enviado através de flyers, andncios classificados, na rddio
ou de boca em boca, todos os interessados podem
contactar-me. Eles s3o o publico.”

http://cedric.anglaret.free fr
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"Survival kit | Artes visuais

Proponho a realizagdo de um DVD/CD-Rom/website com caracteristicas quase-instrutivas acerca da sobrevivéncia em
tempos pds-catastroficos. Parcialmente cdmico ou absurdo devido ao cardcter inttil da tarefa (as esperancas de
sobrevivéncia parecem ser infimas em muitos cendrios), parcialmente muito sério devido a determinacdo de tentar. O
trabalho reunird elementos de video-arte, escrita, fotografia, escultura, instalacdo e performance. Pretendo mostrar o
resultado sob duas formas: no local, na forma de uma mostra de objectos fisicos (video, filme, fotografia e escrita incluem-
se nesta categoria), e na forma de um website. O projecto serd concretizado localmente, respondendo ao espago e a
gente de Nodar, mas apresento um esboco de algumas ideias a explorar:

Um abrigo — para viver. Efectuarei uma pesquisa sobre materiais locais através da busca sistemdtica, talvez entrevistando
habitantes locais e através da recolha de objectos deitados fora que possam ser usados. Entrevistas, fotografias e materiais
recolhidos e uma demonstracdao video de como organizar esses materiais de forma a criar um abrigo, poderdo ser
elementos do trabalho final. Alimentacdo: Espero que devido ao cardcter remoto da regido, tenham sobrevivido na
comunidade formas ancestrais de cultivar e preservar bens alimentares. Penso efectuar uma pesquisa e recolher esses
saberes. O resultado poderd ser ou um manual de instru¢des escrito ou uma comédia filmada de como uma rapariga da
cidade tenta cultivar algo.

Em termos genéricos, o trabalho deverd reconhecer o facto de que tudo nele, apesar do contexto sério, é realizado em
completa seguranca. E um exercicio hipotético, um jogo de pensamento. As tecnologias modernas, apesar de tudo,
podem ndo funcionar no caso de uma catdstrofe real. Pretendo utilizar o espago que a arte proporciona para fazer as
pessoas rir e pensar, para reconhecerem a importancia do que deve ser conservado e, talvez, para conseguirem ver o seu
mundo sob uma perspectiva ligeiramente diferente.

Christine Niehoff € uma artista alema baseada em Londres
que trabalha nos dominios da instalagdao e video. Tem
apresentado o seu trabalho em certames na Europa e
EUA (One-Minute-Film Festival - Suica, Terrace Gallery —
Londres, Festival Zemos98 - Espanha, para nomear alguns).
Uma das suas preocupagdes temdticas é a ameaca a vida
tal como a conhecemos, ndo sé provocada pelo desastre
ambiental mas também pelo cardcter precdrio do mundo
urbano e globalizado e tecnoldgico.

http://www.christine-niehoff.net
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"Walk[s]" | Field recordings, arte sonora
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« Walk[s] » é um projecto de criacdo sonora em residéncia, mas também de pesquisa de uma forma de escrita musical
através do encontro com um ambiente. Esta pesquisa utilizard técnicas de gravacao de campo (‘field recordings’), assim
como de improvisagcdo com objectos encontrados, instalacdo sonora ou documentdrio e, acima de tudo: percursos
pedestres exploratdrios e encontros casuais. Tudo isto serd conduzido enquadrado por uma ideia alargada do que é um
ambiente, através do questionamento das especificidades sonoras do lugar, assim como dos seus dados geogrdficos,
temporais, sociais e politicos.

O objectivo da residéncia ndo é a efectiva realizacdo de um peca sonora, apesar de ser provdvel que exista uma, ou varias
tentativas. O tempo passado em Nodar permitird levar a cabo esta pesquisa de uma forma de composicdao inovadora,
através de um trabalho especffico de escuta e de uma relagdo extensiva com o lugar. De igual forma, através da montagem
de um processo que provogue um encontro como ambiente, a aldeia, os seus habitantes e com a gente do Centro de
Residéncias de Nodar.

Samuel Ripault (a.ka. Pali Meursault) € um artista sonoro
e especialista em gravacdes de campo. E co-fundador da
editora de musica experimental Universinternational e
membro do colectivo Ici-Méme Art em Grenoble. Desde
o inicio do século que tem criado indmeras obras
sonoras (algumas das quais publicadas em editoras como
Universinternational, And-Oar, Picomedia e Entr'acte),
projectos de escuta em diversas cidades, instalagdes
sonoras e pecas experimentais para radio.

http://www.palimeursault.net
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"Nodar tensions" | Composicdo acusmadtica, instalacdo mixed-media, video, fotografia

O projecto que me proponho realizar em Nodar debruca-se sobre o trabalho realizado no dia-a-dia na aldeia e nas suas
imediacdes pelos seus habitantes.

No meu trabalho, a Natureza e as tensdes criadas pela marca humana ocupam um papel importante: os espacos, os
objectos, os vestigios e os fendmenos, a forma como estas questdes interferem com a percepc¢do e a consciéncia levam-
me a procurar lugares ambiguos, de contacto, onde existem essas afinidades e tensdes susceptiveis de activar a nossa
percepcao. de onde emerge sempre uma certa nocdo de fronteira.

Procurar elementos reveladores da forma de estar no
mundo das pessoas de Nodar e do universo
perceptual que as rodeia, mas também partir a
procura das tensdes latentes.

A partir dessa investigacdo, criar uma peca acusmdtica
a ser instalada/adaptada a um espaco, que procurasse
criar, a partir de uma reinterpretacdo de materiais
fornecidos pelo préprio espaco, uma situacdo de
dissondncia e cisdo, susceptivel também ela de activar
a percepcao, abrindo por isso uma brecha num lugar
da aldeia.

Francisco Janes (1981, Lisboa) Estudou literatura na
faculdade de letras, concluiu o Curso Avancado de
Fotografia na Ar.Co. Nos seus projectos trabalha com
fotografia, video, composi¢ao sonora(na drea dos “field
recordings” e da musica concreta) objectos e instalagdes
pluridisciplinares. O ponto focal do seu trabalho € a
questdo da percepc¢do e dos mecanismos
fenomenoldgicos da consciéncia, bem como as nogdes
particulares de cisdo e fronteira.

Francisco Janes foi o vencedor da Bolsa Ernesto de Sousa
relativa a 2008, atribuida pela Experimental Intermedia
Foundation de Phil Niblock e pela Fundagdo Luso-
Americana para o Desenvolvimento.
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"Dream objects" | Instalagdo site-specific

“Por detrds de cada objecto real existe um objecto de sonho" (J. Baudrillard, “O sistema do objecto”).

Este é um projecto para uma instalacdo “site-specific’” na forma de uma interpretacdo livre das palavras de Jean Baudrillard
que me serviram de inspiragdo. Como método operatdrio, pretendo analisar uma situacdo sob diversos prismas.

Questdo de partida — serd que tentamos ajustar a nossa imaginacao ao objecto ou situacdo real? Assim sendo, como € que
0s nossos “‘objectos de sonho" interagem com novos “objectos ou situagdes reais™?

Por conseguinte, tomei a opgao de olhar para as formas e objectos como unidades fixas na realidade (na pintura, como
noutras dreas), porque, entre outras coisas, esta explicacdo me mostra o quanto o trabalho e o conceito ndo tém
frequentemente muito em comum. E isto também se relaciona com a forma como os diferentes conceitos surgem: alguns
podem ter sido escritos antes ou depois da realizacdo do trabalho - eles diferem entre si e cada um deles é um conceito

Unico e separado, frequentemente sendo associados apenas por uma questdao de necessidade. Resumindo, os conceitos,
muitas vezes como os sonhos — tentam adaptar as fronteiras dos objectos reais, e como tal, apenas os distorcem ou criam
algo novo — o seu mundo paralelo.

Pretendo trabalhar com objectos reais no contexto da influéncia situacional de um lugar especial, ndo na sequéncia de
esbocos feitos a partir de outros locais. Quero levar esta ideia a cabo com o objectivo de procurar uma interac¢do natural
e harmoniosa como o lugar e de criar uma situacdo extraordindria e onirica. Consequentemente, apds algum tempo, esta
situacdo ou objecto onirico poderd naturalmente desaparecer — quer desvanecer-se por si mesma ou ser desmontada,

Jurate Jarulyte VWeiss nasceu em Joniskis, Lituania, vivendo
e trabalhando na Lituania e na Alemanha. Detém um
mestrado em pintura e teoria da arte pela Academia de
Belas-Artes de Vilnius e desde 1995 tem desenvolvido
inUmeros projectos de artes visuais, nomeadamente
trabalhos “site-specific’ em ambientes naturais os quais
apresentou em festivais e galerias nos pafses balticos e na
Alemanha.

http://www.jurateweiss.net
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"Spontaneous activities" | Performance site-specific, instalagdo

Na minha residéncia em Nodar proponho explorar a drea para em seguida levar a cabo uma série de actividades
espontdneas num ou em varios locais, trabalhando com os seus materiais especificos, o contexto cultural e histérico, as
minhas reac¢des pessoais e com todos os encontros casuais e elementos sazonais que se apresentem.

Tal como em projectos anteriores, chego com uma
atitude aberta — apds deambular por algum tempo,
comeco a desenvolver uma estrutura livre dentro da qual

funcionarei, determinada pelos vdrios elementos
circundantes.

Apresentarei o meu trabalho no final do periodo de
residéncia (na forma de uma instalagdo no centro) com
os despojos dos materiais utilizados, video, fotos e outra
documentacdo.

Terei todo o gosto em efectuar durante a minha estadia
uma apresentacdo para o centro e para a comunidade de
videos das minhas performances anteriores, por forma a
colocar o trabalho desenvolvido em contexto.

Lezli Rubin-Kunda € uma artista multidisciplinar israelita
que trabalha nas dreas da performance, instalagdo,
fotografia e desenho. A sua prdtica nos ultimos 10 anos
tem-se focado em projectos “'site-specific” explorando
um ambiente através da intervencdo directa, usando o
seu corpo e os materiais disponiveis do local para
desenvolver ac¢des e criar configuragcdes tempordrias.

O seu trabalho tem sido apresentado em festivais de
performance, video e multidisciplinares em diversos

locais de Israel, Europa e América do Norte.

http://www.wave.co.il/rubinkunda
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"Shadow walks” | Arte sonora

Tenho um interesse particular pela relagdo das pessoas com o lugar, especialmente lugares familiares e de residéncia. Nos
dltimos trés ou quatro anos tenho viajado e efectuado trabalho com o som que reflecte e responde as caracteristicas
especificas dos lugares e dos seus residentes. Encaro este trabalho como um retrato sonoro do lugar e duas suas gentes
através da experiéncia, impressdes e memdrias daqueles que I3 vivem, assim como dos sons particulares dos lugares
escolhidos e da minha prépria resposta cantada a esses lugares.

Durante a minha residéncia em Nodar pretendo contactar com os habitantes locais. Pedirei a voluntdrios para me
conduzirem nos seus percursos “especiais”, um percurso pedestre que tenha sido repetido muitas vezes e que tenha um
significado especial para essa pessoa. A um percurso inicial com a pessoa ao longo da rota seleccionada, durante o qual as
nossas conversas serdo gravadas, seguir-se-4 um percurso realizado apenas por mim, durante o qual tentarei sentir os
tragos deixados pelo meu acompanhante anterior e tornd-los audiveis através do meu canto improvisado no préprio lugar.
De igual forma, efectuarei gravacdes de campo dos sons destes locais escolhidos. Este processo serd repetido para os
percursos dos vérios convidados. As diversas gravacdes serdo posteriormente editadas na forma de composicdes passiveis
de serem apresentadas em publico.

A medida que caminho, recolho objectos que encontro no percurso, os quais sio apresentados juntamente com os
trabalhos sonoros. Objectos removidos dos seus contextos e mostrados num local distinto parecem tomar a forma de
uma presenca fisica, incorporando histdrias imaginadas e, quando sdao mostrados em conjunto, formam um retrato visual
de um lugar, feito de residuos e do que ficou para trds.

Viv Corringham € uma artista sonora inglesa, baseada em
Londres e em Rochester, Minnesota em actividade desde
o inicio dos anos 80. Sobre ela foram publicados diversos
artigos de revista e emitidos programas de rddio (BBC
Radio 3 and 4, Resonance fm, WFMU...) e TV (BBC
Channel 4).

Viv participou em alguns dos mais importantes festivais
de arte sonora: Soundworks Festival (Cork, Irlanda),
Hearing Place Sound Art Festival (Melbourne, Austrdlia),
Placard Headphone Festival (Londres), Sound Art
Museum (Roma, Itdlia), etc.

http://hometown.aol.co.uk/vivdc
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"Five instruments and a gun” | Composicao contemporanea, arte sonora

A minha ideia é escrever uma partitura musical para o
vale de Nodar que inclua cinco instrumentos, com
respectivamente cinco musicos, € um maestro que
deverd sinalizar as suas indicagdes com tiros de pistola
(que possam ser facilmente audiveis por todo o vale).

Parte da ideia envolve a participagao de um ou dois
muUsicos tradicionais locais, juntamente com outros
mUsicos residentes ou que possam ser convidados
adicionalmente.

Esta ideia estd ligada a outro projecto no qual
trabalho actualmente e que eu designo por
“conquista amigdvel”. E a ideia de tocar um violoncelo
de forma quase invisivel em ambientes sonoros
naturais, de forma a comunicar com o meio natural,
adicionar alguma informagdo sem destruir o que ja I3
estd e transformar procurando ndo ser dbvio.

Esta serd também a estratégia para os cinco
instrumentos e uma pistola, ou seja, trabalhar com
sons que 4 estejam ou que possam 13 estar, fundindo-
os com o natural — ou melhor ainda — com o som
normal do vale.

Arnold Haberl (a.ka. Noid) é um compositor e
improvisador austrfaco que utiliza quer instrumentos
acusticos (violoncello) quer electrénica. Noid tem
colaborado com outros artistas sonoros como Klaus Filip,
Mattin, o.blaat, erikM, etc. e com coredgrafos ou
performers (Jodo Fiadeiro, Katharina Bauer, Mariella Greil,
Tetsuo Furudate e Akemi Takeya).

Com a sua musica ele tenta compreender a realidade
sonora em que vive. Esta realidade inclui imaginagdes,
desejos, sonhos e alucinagdes acusticas assim como o
ruido da ventoinha do seu laptop ou o “wolf-tone” do
seu violoncelo.

http://noid.klingt.org/



03 Projectos Artisticos

" in the fields / Feldaufnahmen™ | Field recordings, documentdrio video

Presentemente estou a trabalhar num documentdrio em video sobre artistas que usam o microfone como o
instrumento principal para a sua expressdo artistica. Field recordings, musica concreta ou arte sonora sao termos bem
conhecidos para estas formas de arte diversas. O tftulo provisério do documentdrio é: documentary is "in the fields /
Feldaufnahmen" e jd foram efectuadas cerca de 20 entrevistas.

Para além do trabalho de edicdo do material gravado de "in the fields / Feldaufnahmen", durante a minha estadia no
Centro de Residéncias Artisticas de Nodar proponho dar uma conferéncia multimedia sobre o meu documentdrio e
coordenar um série de sessdes tedricas de discussdo com os restantes artistas residentes sobre o papel das gravagdes
de campo na amplificagdo da percepcao de um lugar especifico, levando em conta o facto de o centro de Nodar ter
acolhido até ao momento um nidmero significativo de artistas sonoros. Esta conferéncia e as discussdes (em paralelo
com excertos de obras sonoras) podem posteriormente ser editadas na forma de (uma) peca(s) de rddio para ser(em)

emitida(s).

Wolfgang Dorninger vive e trabalha em Linz e Viena,
Austria. A sua expressio artistica principal é orientada
para as dreas da arte sonora e musica experimental,
abrangendo desde instalacdes sonoras, composicdes para
concerto, multimédia e radio.

E professor da Universidade de Belas Artes de Linz,
Austria e compde musica para teatro, danca e filme.

http://dominger.servus.at



03 Projectos Artisticos

"O Vale" | Artes visuais e performance

Das primeiras inten¢des e primeiros desejos - o lluminar o vale de Nodar — sdo duas (grandes) tarefas de trabalho que
determinam o projecto. A primeira, cavar um buraco na terra. A segunda, reflectir a luz do Sol para o vale. O buraco a
cavar no solo serd feito com base numa prdtica regular (didria) de trabalho. A sua dimensdo (drea e profundidade) definir-
se-4 em relagdo com o vale e com os habitantes da aldeia. Em si, comportard em escala, o vale de Nodar.

A reflexdo de luz para o vale, serd feita com espelhos de sinaliza¢do, a partir do cimo do monte, num determinado ponto
e hora do dia (no desenho do contorno do cimo do monte).

E esperado que do cansago do labor didrio, entre cavar o

buraco, ir ao cume e descer ao sopé do monte, estruture o
tempo da performance (apresentacdo) final.

O publico serd convidado a colocar-se em torno desse buraco
e/ou a estar no seu interior (preferencialmente). Do cume do
monte serdo direccionados lampejos de luz (em vai e vem)
para o sopé, no buraco. Essa tarefa serd feita por uma pessoa

(eu propria).

Andrea Brandao nasceu em Vila Nova de Gaia em 1976
e vive em Lisboa. E licenciada em design inustrial e
finalista do Curso Avancado de Artes Pldsticas no Ar.co.
A sua formacdo complementar (teatro, video,
performance e danca e voz) tem vindo a ser feita em
workshops com artistas portugueses e estrangeiros. Entre
estes, destaca Laurent Simdes, Sofia Neuparth e Jodo
Fiadeiro e em particular, na residéncia de investigacdao
“Case Study” (atelier Re.al). Foi interprete no “Trio
Multiplicado” do coreografo Tiago Guedes (Ciclo Como
Eu e Tu) e na performance/ instalacdo “sexyMF’ de Ana
Borralho e Jodo Galante.

Participou com trabalhos seus no Festival Reheat
(Kleylehof, Austria), na exposicio colectiva Decrescente
Fértil, na mostra Jovens Criadores 06 e no Festival X
(2005).



03 Projectos Artisticos

"FC Parada" | Instalagdo Sonora

Proponho um trabalho de interaccdo com o clube de futebol de Parada, na aldeia de Parada de Ester (Castro Daire),
perto de Nodar.

Estou interessado em explorar o papel do FC Parada na comunidade local de Parada de Ester e captar a importancia
que o futebol tem na vida dos seus jogadores (amadores), através de um trabalho detalhado de criacdo de paisagens
sonoras (“'soundscapes”), as quais primeiramente se focardo na equipa, durante os treinos e os jogos. Quer os
jogadores, quer os apoiantes do clube constituem a audiéncia potencial do trabalho.

Proponho implementar uma série de gravacdes sonoras estéreo e multi-canal durante as sessées de treinos e uma das
partidas no estddio de Parada de Ester. As gravacdes durante as sessdes de treinos envolverdo uma variedade de
técnicas para captar o ensaio de jogadas e os exercicios fisicos.

Planeio trabalhar este material para
desenvolver uma peca dudio a
compor durante a minha estadia
em Nodar, a qual deverd revelar
um sentido de coreografia no
préprio jogo e nas formas como o
mesmo € ensaiado.

Estou particularmente interessado
em desenvolver o trabalho para ser
apresentado no final da residéncia
no campo do FC Parada na forma
de uma performance “site-specific”.

Duncan Whitley € um artista sonoro inglés (com
formacdo em artes visuais) cujo trabalho recente tém-se
focado na captacdo, andlise, categorizacdo e edicdo de
material sonoro origindrio do tecido social e urbano. Estd
interessado nos valores sociais € documentais do som
enquanto meio com o propdsito de desenvolver formas
narrativas alternativas. Projectos recentes inclufram um
arquivo de gravagdes sonoras documentando
demolicdes de edificios de habitacdo no Reino Unido;
um projecto colaborativo em curso com o compositor
James Wyness baseado em gravacdes sonoras das
procissdes da Semana Santa em Sevilha; e um arquivo
sonoro pesquisdvel de cang¢des e canticos dos fans do
Coventry City FC durante os dltimos jogos do clube no
estddio de Highfield Road.

http://www.shotgunsounds.com



04 Equipa e Apoios

Direccdo Artistica Manuela Barile (ltdlia)

Observadores das Residéncias Bojana Bauer (Sérvia), Megan Michalak (EUA) e Rumo do Fumo
Direccdo Administrativa e de Producdo Luis Costa

Direccao Técnica Rui Costa

Pds-producao Audiovisual Maile Colbert (EUA)

Apoio de Producao lan Colbert (EUA)

Apoio de Producdo Local Comunidade de Nodar

Ministério da Cutltura | Direccao Geral das Artes

Camara Municipal de S. Pedro do Sul

Zoom — Associacdo Cultural, Barcelos

Projecto Criar Raizes, S. Pedro do Sul

Centro de Promocdo Social de Carvalhais, S. Pedro do Sul

Rumo do Fumo

Viseu.TV

Laboratdrio Alg-a, Vigo (Espanha)

MoKS — Center for Art and Social Practice (Estdnia)

State University of New York — Buffalo Center for the Arts (EUA)
State University of New York — Binghamton Film School (EUA)
California Institute of the Arts — Departamento de Integrated Media (EUA)




